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最多4人联手，药房忙成一团！
《Take Care!!!》Steam商店页面公开
连压力都能派上用场！这款热闹的合作药房模拟游戏预计于2027年4月发售

独立游戏开发者Dressing已公开《Take Care!!!》的Steam商店页面。这款药房模拟游戏支持单人游玩及最
多4人在线合作，预计于2027年4月发售，现已可加入Steam愿望单。

游戏取材于开发者的药剂师工作经验。玩家可以独自打理药房，也可以和同伴分工，一边应对接连上门的患
者，一边挑战连续14天的营业。

Steam商店页面  |  store.steampowered.com/app/5398350/

《Take Care!!!》主视觉。

分工合作，升级药房，也强化自己！
接收处方、配齐药品、核对装袋，再把药交给患者。

合作时，哪里忙不过来就搭把手，让药房继续运转。

从接收处方到交付药品的四个工作环节。

https://store.steampowered.com/app/5398350/?l=schinese
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用营业赚来的钱购置设备和道具，给药房升级。

在目录中挑选药房需要的设备和道具。

撑过当天的营业后，玩家可以选择适合自己分工的强化，比如加快处方录入速度，或更容易找到该领药的患
者。

营业越久，药房越乱！
营业天数越多，上门的患者就越多，体型巨大的患者和四处奔跑的孩子也会出现。正忙着接待患者、准备药
品，又有人要求退款，药房顿时乱成一团。

候诊区排起了队，患者头上的生气图标越来越多。
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这些压力也能派上用场
游戏中，患者、玩家和总部都有各自的压力。压力过高时，患者会气得离开并向总部投诉，玩家则会进入暴
怒状态。总部的压力一旦达到极限，游戏就会结束。

不过，通过第7天的中期审查后，你就能获得特殊设备，让患者和玩家的压力派上用场。比如用患者的压力
发电来提高工作效率，或把自己的压力注入老虎机，试试手气。转出的结果有好有坏，不同的结果会触发不
同的效果。

用患者的压力发电，或用自己的压力转动老虎机。

用好这些设备，通过第14天的总部审查，就能通关。

遇上棘手的麻烦，就掏出火箭筒！
实在应付不过来时，还可以掏出火箭筒。瞄准、开火，把难缠的患者轰飞！

玩家举起火箭筒，炮弹命中后爆炸。

今天也想办法撑到打烊！

游戏信息
游戏名称 Take Care!!! 预计发售 2027年4月

游戏类型 合作药房模拟 价格 尚未公布

平台 Windows PC（Steam） 计划支持语言 日语、英语、简体中文

游玩人数 1至4人，支持单人及在线合作 开发及发行 Dressing Entertainment

媒体联络  |  takecarethegame@gmail.com

mailto:takecarethegame@gmail.com

